
Kurzanleitung 

Online-Buchung 
eines Tennisplatzes

über die neue Courtbooking
Plattform

des TC-Neustadt



Internetadresse Platzbuchung 

1. Option: QR Code via Handykamera scannen

2. Option: Eingabe der Internet-Adresse via 
Webbrowser im Handy, Tablet oder am PC 

https://tennisclub-nea.courtbooking.de

3. Option: Buchung im Clubhaus über das 
vereinseigene Tablet

Das Tablet findet ihr im vorderen Eingangsbereich links 
neben der Tür.



 Webseite der Platzbuchungsapplikation https://tennisclub-
nea.courtbooking.de auf dem Handy oder am PC aufrufen.

 Klicken auf die Schaltfläche „Registrieren“ im Login-Dialog.
 Ausfüllen der mit * gekennzeichneten Felder des Folgedialogs.
 Abschließen der Registrierung durch Klicken auf den grünen 

„Registrieren“ Button. 
 Nach erfolgter Registrierung wird vom System eine Mail an die 

angegebene Email-Adresse geschickt. Der darin enthaltenen 
Link muss zur Bestätigung geklickt werden.

 Achtung: Wer keine Email Adresse besitzt, bitte die Pseudo-
Adresse: <Vorname>.<Nachname>@tc-neustadt.de angeben und 
dem Vorstand über die Registrierung Bescheid geben. Diese wird 
dann manuell freigeschaltet.

Jetzt ist eine Buchung möglich!

Schritt 0: Einmalige Erstregistrierung

https://tennisclub-nea.courtbooking.de/


Webseite der Platzbuchungsapplikation auf dem Handy/PC aufrufen 
oder das vereinseigene Tablet benutzen. Siehe auch Blatt
„Internetadresse Platzbuchung“.

Eingabe der E-Mail Adresse bzw. Mitgliedsnummer und dem bei der 
Registrierung selbst definierten Passwort. Klicken des „Einloggen“ 
Buttons. Hinweis: Die Mitgliedsnummer findet man im Profil oder auf 
dem Kontoauszug des Beitragseinzugs (Mandatsreferenz)

Optional: Ohne Login kann auch durch Drücken des Buttons 
„Aktuelle Belegung“ die Auslastung der Plätze überprüft werden, um 
eine schnelle Übersicht zu bekommen.

Schritt 1: Login



Schritt 2: Platzbelegung aufrufen
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Nach dem erfolgreichen Login gelangt man auf der „Startseite“ dem 
sogenannten Dashboard. Hier können aktuelle Buchungen (sofern 
vorhanden) eingesehen und Infos z.B. über Arbeitseinsätze und 
Veranstaltungen abrufen werden.
Um eine neue Buchung mit einem Spielpartner einzutragen, 
wechselt man auf die Seite „Platzbelegung“ durch Klicken auf den 
Eintrag.

Max Mustermann



Schritt 3: Spieltermin festlegen
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Alle „weiß“ markierten „freien“ Kästchen können durch direktes 
Klicken/Berühren gebucht werden. Angezeigt wird der aktuelle Tag. 
Für Buchungen in der Zukunft, muss oben rechts auf das kleine 
Kalendersymbol geklickt und das gewünschte Datum ausgewählt 
werden oder die Pfeile (Tag ändern)/der Punkt (heute)             bedient 
werden. Bitte bei der Nutzung des Handys beachten, dass die Zeiten 
und Plätze evtl. nicht ganz angezeigt werden. Um zum gewünschten 
Buchungszeitraum zu gelangen, muss innerhalb der Spalte „Uhrzeit“ 
nach unten/oben bzw. innerhalb der Zeile „Platz 1|…|Platz 7“ nach 
links/rechts gescrollt werden.

ACHTUNG: Es kann immer nur 1 Stunde und 1 Platz in der Zukunft 
gebucht werden.

Mit Klick auf den 
Kalender kann das 
zukünftige Datum 

ausgewählt werden

Um auf dem Handy alle 
Plätze einsehen zu 
können, muss man 

entlang der „Platz 1- 7“ 
Kästchen scrollen

Um auf dem Handy 
alle Zeiten einsehen 

zu können, muss 
man entlang der 

„Uhrzeit“ Kästchen 
scrollen

Klick auf 
Pfeil links: Tag zurück
Pfeil rechts: Tag vor

Kreis: Heutiges 
Datum



Schritt 4: Buchung
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Nach der Auswahl eines freien Zeitslots kann im folgenden 
Eingabefenster die MitspielerInnen ausgewählt werden und mit dem 
Butten „Platz buchen“ die Buchung abgeschlossen werden.
Für ein Doppel sind mit dem „+“ Button weitere SpielerInnen
hinzuzufügen. Die Zeitdauer ändert sich für ein Doppel auf zwei 
Stunden.
Bei Auswahl des Eintrags „Gast“ als MitspielerIn ist der Name des 
Gastes im entsprechenden Eingabefeld einzugeben.

Weitere 
MitspielerInnen

hinzufügen



Buchung stornieren
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Nach der Auswahl (Klicken/Tippen) des reservierten Zeitslots (Schritt 
3) erscheint im folgenden Eingabefenster zusätzlich der Button 
„Registrierung löschen“. 
Ein Klick auf diesen Button löscht die Reservierung



Startseite

Spieler 2

Max Mustermann

Max Mustermann

Das Menü ist hier 
versteckt und kann 
durch Öffnen (siehe 

rechtes Bild) 
ausgeklappt werden

Dasselbe gilt für den 
Login/Logout Button 

Spieler 2

Max Must

Auf dem Handy ergeben sich aufgrund des kleineren Bildschirms 
einige kleine Unterschiede in der Bedienung.
Das „Menü“ auf der linken Seite ist nach dem Einloggen versteckt 
und muss durch klicken des oben aufgeführten Buttons ausgeklappt 
werden. Wenn dies erfolgt ist, kann man genauso wie in der 
Tablet/PC Version zum Bereich „Platzbelegung“ wechseln und eine 
Buchung vornehmen.

Bedienungsunterschiede Handy vs. PC/Tablet



Um auf dem Handy alle 
Plätze einsehen zu 
können, muss man 

entlang der „Platz 1- 7“ 
Kästchen scrollen bzw. 

entlang streichen.

Um auf dem 
Handy alle Zeiten 

einsehen zu 
können, muss 

man entlang der 
„Uhrzeit“ 

Kästchen scrollen 
bzw. entlang 

streichen.

Entlang der Pfeile können die Zeiten oder Plätze verschoben 
werden, um alle Reservierungspositionen einsehen zu können. 

Terminauswahl


